Erasmus-+

Dyrekcja Szkoly Podstawowej im. Tadeusza Kosciuszki w Zbrostawicach zaprasza chetnych
uczniéow do wziecia udzialu w konkursie na opracowanie symbolu graficznego projektu
Erasmus+, w ktorym razem z nami biora udzial szkoly ze Slowacji, Wegier i Wloch.

Inclusion and diversity; who has taken my C.H.E.E.S.E.?

REGULAMIN KONKURSU

|. Organizator konkursu

1. Organizatorem konkursu na opracowanie logo jest Dyrekcja Szkoty Podstawowe;.

1l. Cel i przedmiot konkursu

1. Celem konkursu jest wytonienie najlepszego graficznego symbolu (logo) projektu Erasmus+,
w ktorym nasza Szkota bierze udzial.

2. Logo wykorzystywane bedzie w dokumentacji zwigzanej z projektem, promocyjnych
materiatach, stronach internetowych oraz w innych typach materiatow multimedialnych
zwigzanych z projektem.

3. Konkurs trwa od 03.11.2022r. do 28.11.2022r.

111. Warunki uczestnictwa w konkursie

1. W konkursie moga bra¢ udziat wszyscy uczniowie naszej Szkoty, ktdrzy zapoznali si¢ z
regulaminem konkursu.

Projekty konkursowe moga by¢ realizowane oraz zgtaszane do konkursu indywidualnie.
Prace konkursowe nalezy sktada¢ zgodnie z wymaganiami zawartymi w regulaminie.
Uczestnik jest zobowigzany przedstawi¢ autorski projekt.
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Uczestnictwo w konkursie jest jednoznaczne ze zrzeczeniem si¢ praw autorskich na rzecz
Szkoly Podstawowej czyli ztozenia w formie pisemnej zgodny na nieodptatne
wykorzystanie logo przez Szkole Podstawowa w Zbrostawicach.

6. Uczestnictwo w konkursie jest rtOwnoznaczne z akceptacja warunkéw konkursu.

1\. Forma prezentacji pracy konkursowej

1. Na konkurs mozna zgtasza¢ dowolng ilo$¢ projektow.

2. Projekt znaku graficznego (logo) powinien nadawac si¢ do r6znorodnego wykorzystania:
reklama, Internet, plakat, ulotki, materialy pismienne, formy $cienne).

3. Prace mozna wykona¢ recznie lub korzystajac z technik komputerowych.

4. Projekty konkursowe muszg spetnia¢ nastepujace warunki:

e Na formacie A4 nalezy przedstawi¢ znak mieszczacy si¢ w polu 25cmx20cm.
* W swej tresci projekt nie moze zawiera¢ elementow obrazliwych.
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Projekty moga by¢ wykonane w dowolnej technice, jednak z uwagi na ich
przeznaczenie, autor powinien zadbac o to, aby znak byl latwy do reprodukcji.

Logo nie moze zawieraé graficznych elementow, do ktorych prawa autorskie posiada
inna osoba, anizeli autor logo.

5. Logo winno charakteryzowac si¢ nastepujacymi cechami:

by¢ czytelne i latwe do zapamietania,

logo powinno by¢ $cisle zwigzane z tematem projektu oraz zawieraé elementy graficzne
panstw uczestniczacych (flagi, symbole narodowe, charakterystyczne budowle),
wzbudzaé pozytywne emocje,

wymiar logo nie powinien przekraczaé¢ wymiarow podanych w regulaminie.

logo nie powinno by¢ skomplikowane pod wzgledem graficznym i kolorystycznym.

V. Miejsce 1 termin skladania prac konkursowych

1.

Prace nalezy podpisa¢ na odwrocie PSEUDONIMEM, a nastgpnie ztozy¢ w sekretariacie
szkoty,

. Na osobnej kartce nalezy wpisa¢ nastgpujgce informacje:

e imi¢ i nazwisko oraz wybrany pseudonim — umieszczony na odwrocie pracy
konkursowej,

e Kklasa,

¢ informacje na temat techniki komputerowej wraz z nazwa programu, w ktorym
projekt zostal wykonany

. Prace nalezy zlozy¢ do dnia 28 listopada 2022r.

Prace konkursowe, nie spetniajace wymagan, o ktorych mowa w regulaminie konkursu, nie
beda podlegaty ocenie Komisji Konkursowe;.

Prace dostarczone po terminie nie beda oceniane.

Organizator nie zwraca prac.

V1. Kryteria oceny prac konkursowych

Projekty oceniane bgda zgodnie z nastgpujacymi kryteriami:

1) zgodnos¢ projektu z regulaminem,

2) oryginalno$¢ znaku, fatwo$¢ zapamigtywania,

3) czytelno$¢ 1 funkcjonalnos¢ projektu,

4) estetyka wykonania projektu.

VII. Ocena prac konkursowych

1.

Zwycieskie prace zostang wybrane przez Komisje Konkursowa, powolang przez Dyrektora
Szkoty.

VIII. Rozstrzygniecie konkursu
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. W wyniku postgpowania konkursowego Komisja Konkursowa wytania zwyciezce konkursu.
W przypadku gdy wigcej niz jeden projekt uzyska maksymalng liczbe punktow, dopuszcza
si¢ gtosowanie uczniow/nauczycieli w celu wytonienia jednego zwycigskiego projektu.

2. Dla zwyciezcow przewidziane sg nagrody, wszyscy uczestnicy otrzymaja dyplom
uczestnictwa w konkursie. Zwycieska praca wraz z jej autorem/autorkg bedzie
reprezentowac nasza Szkote podczas spotkania projektowego na Stowacji.

3. Planowana data ogloszenia wynikow 02.12. 2022r.

4. Komisja zastrzega sobie prawo do przedtuzenia konkursu oraz niewybrania pracy
zwycigskiej.

5. Wyniki zostang zamieszczone na stronie szkoty.

6. Po ogloszeniu wynikow 1 przyznaniu nagrody zostanie zorganizowana wystawa,
prezentujaca wszystkie prace.

Zyczymy wszystkim ciekawych pomystow!

Organizatorzy



